L - INSTRUCTION &
Remarqgues importantes

MERCI D'AVOIR CHOISI UN PRODUIT
DE VR-PRIMUS !

ETES VOUS SATISFAIT DE VOS CASQUE VR ?

O U I Fantastique !

Nous sommes vraiment désolés ! Veuillez nous

contacter a |'adresse service@vrprimus.com .
NON Nous sommes heureux de vous aider et nous

trouverons certainement une solution.

Des conseils importants pour un démarrage optimal :

Les lunettes VR créent une expérience intense. N'utilisez les lunettes que
pendant quelques minutes au début et faites une pause toutes les 30
minutes au plus tard. Une utilisation prolongée peut entrainer, entre autres,
des maux de téte et des vertiges.

La qualité de I'image dépend principalement des performances et de la

PREMIERES ETAPES

1. installez et démarrez |'application VR souhaitée

Vous pouvez trouver des applications compatibles dans wvolre magasin
d'applications Android ou iPhone en recherchant "Google Cardboard”..

VR VR

Recommandations d'applications pour le départ :

- Within VR
- YouTube - recherchez "vidéos 360" et cliquez sur l'icéne des lunettes : m

2. Scannez le code QR avec l'application VR
Les codes QR adaptent 'image du smartphone & votre distance pupiliaire.
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CODE QR STANDARD
Distance interpupillaire: 60mm

3. Placez le smartphone exactement au centre
Position : La partie supérieure du smartiphone doit étre & cdté du cable audio.

Verstellbare
Halterung

Cable audio

4. Ajuster I'acuité visuelle au-dessus et sur le coté

o

AIDE ET RECOMMANDATIONS

Aide en cas de problémes avec le bouton de
commande

Lorsque l'on appuie sur le bouton de commande, un caoutchouc situé a
I'intérieur des lunettes VR appuie sur I'écran du smartphone. Le bouton de
commande ne fonctionne pas si le caoutchouc exerce une pression trop faible
sur l'écran {(par exemple, parce que certains écrans ne sont pas assez
sensibles au toucher) ou si le caoutchouc touche I'écran méme lorsque le
bouton de commande n'est pas enfoncé.

En cas de probléme, veuillez essayer ce qui suit :

- Placez le smartphone avec ou sans son étui.

- Retirez le film de protection de I'écran du smartphone (si présent).

- Humidifiez le caoutchouc du bouton de commande.

- Enfoncez ou retirez délicatement le caoutchouc du bouton de commande.

- Placez-la légérement derriére le smartphone.

- Tirez sur les deux commandes du support du smartphone (dans les lunettes
VR, sous les smartphone) et placez le smartphone sur les commandes.

SANTE ET SECURITE

Les lunettes VR créent une expérience intense et détournent 'attention de
l'envircnnement. Une utilisation prolongee peut enfrainer, entre autres, de la
fatigue, une descrientation, des vertiges et des maux de téte. Utilisez ces
lunettes VA pendant quelgques minutes seulemant au début et faites une pause
d'au moins 10 minutes toutes les 30 minutes. Arrétez immediatement de les
utiliser si vous vous sentez mal. 5i vous étes enceinte, si vous avez des
problémes de wvue, une maladie cardiague, une maladie mentale ou des
sympltomes d'epilepsie, nous vous recommandons de consulter un medecin
avant de l'utiliser. Risgue de blessure . N'utilisez les lunettes VR que dans un

environnament sir, & une distance suffisante des personnes et des objets se
trouvant & proximité. Me metiez pas les lunettes VR lorsque vous portez des
lunettes. Cela pourrait entrainer des blessures au visage, par exemple en cas

Des problémes d'image ? Le code QR standard place Iimage a une distance

pupillaire d'environ 60 mm. Si vous avez des problemes avec l'image, votre écart 5. Utiliser les applicatiuns VR avec le bouton de
pupillaire est probablement beaucoup plus grand ou plus petit. Essayez ensuite

résolution de I'écran du smartphone. Pendant I'utilisation, les pixels de
I'écran sont visibles car le smartphone est trés proche de vos yeux.

IPrRIN\US

Le smartphone doit étre équipé d'un capteur gyroscopique afin de pouvoir les codes QR suivants ou d'autres codes QR sur http:/QR.vrprimus.com. commande de chute, Utilisez plutdt des lentilles de contact, N'utilisez pas les lunettes VR si

V/\q détecter les mouvements de la téte pendant l'utilisation. . une partie des lunettes VR ou du smariphone est endommagée. ENFANTS :
Codes QR alternatifs: P Les lunettes VR ne doivent pas étre utilisées par des enfants de moins de 13

) E)_(ige‘nces_ pour les s_martphone_s : ) . Distance: 56mm Distance: 58mm Distance: 62mm Distance: 64mm Bouton de . \Contréle du volume et HII'IS. car les e_-nfan'rs‘i de oe-_t_age sont & un stade crucial de leur dé\,-emwemem

Ca sque VR Systéme : Android (& partir de la version 4.1) ou iOS (a partir de la y o médi visuel, et doivent étre utilisges par des enfants de 13 ans et plus sous la
version 8.0) commande s medias surveillance de leurs parents. Ne convient pas aux jeunes enfants. Contient des

petites pidces qui peuvent étre avalées.
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pour les smartphones

Taille de I'écran : de 4,7 a 6,2 pouces

Capteur : Gyroscope Problémes de boutons de commande ? L'aide se trouve a la derniére

www.vrprirnus.com page de ce manuel.
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